


_ GOTTERWELT DER ALTEN ROMER

Die alten Romer kannten viele G6 iei
) otter, die ihnen wichti
IIlvabren. Es gab Gottheiten fiir verschiedene Bereiche de§
ebens ynd der Natur. In allen alten Religionen glaubten
die I\_(Ienschen gleichzeitig an mehrere Gottheiten.

zert. Jagd- und
Waldpidagogin

Diana ist é[ne ganz besondere Géttin, die e D # : 3

schon vor sehr langer Zeit verehrt wurde. / s 2 : g ¥ " oo

Genau wie der heilige Hubertus, der jedoch | : o L Z = BESCH UTZERI N
Lia DER WILDNIS

eine historische persénlichkeit ist, wird Diana

von Jégern und Menschen, die die Natur Di 7 - ,
lieben, sehr geschdtzt. Sie ist die Géttin der \ { Jalagli‘l:il;jrd m::‘jlst in \ L Diana ist eine der Géttinnen aus
Jagd, des Mondes und der Kinder un d passt ‘ N 4 ngd . tur)g argestellt em alten Rom, die iiber die Jagd,
gut auf den Wald und die Tiere auf. Das ‘ . Rock ECCEIR / die Natur und den Mond wacht
; . iy oW ; p ! ock, Stiefel oder AN ! \ . 'Sie ist auch die Beschiitzeri .

kannst du auch in der Geschichte ,,Diana | ‘ | | ‘ Sandalen, einen AR AN Frauen und Kindern. Die Vi I? von
und der verletzte Hirsch” nachlesen. Oder Vel : , Bogen und einen -, NN 7/ HeE Gottin Dianaiar in‘:’:ﬂéﬂ:ﬁ
du baust dir selber Pfeil und Bogen aus B ~<, > Kécher mit Pfeilen. e TN AR, ) Rom weit verbreitet und prigte
Naturmaterialien, damit du wie Diana \ 7 / _ das Leben vieler Menschen.
unterwegs sein kannst. Ein Ausflugstipp ‘ we Rog"SCh?’. Jager und Bewohner
dafiir ist der Naturerlebnisweg mit Vogel- AN/ ' Di:;;lvﬂﬁege‘?ﬁ:f}e"ds'éz aI"
. 4 7 Y 5 agd Erfolg

zu haben und sich vor

lehrpfad in Hart im Zillertal.
! : : _ wilden Tieren zu schiitzen.

Ihr wichtigstes
Erkennungs-

7% | Ausflugstipp

%‘ merkmal ist
der Bogen, in
sehenswiirdigkeit Verbindung
¥ in Innsbruck mit einem

In Innsbruck kannst du am Leopoldsbrunnen E?(;T:r: und N
am Rennweg vor der Kaiserlichen Hofburg Diana éilt b
eine Statue der Jagdgdttin Diana bewundern. als schnelle :
Der Brunnen ist nach Entwiirfen von Caspar und geschickte ’.'
Gras aus Bronze gefertigt. Er wird von Dar- Jagerin, die i
in den Waldern \%

zu Hause ist.

stellungen von Meeres- und Jagdgéttinnen
geziert. Die vier Beckenfiguren lassen sich
an ihren Attributen erkennen: Neben Diana .
mit Jagdspief und Hirsch sind auch Flussgott o

- Begleiter

Oceanus, Meeresnymphe Amphitrite und

die Moosgottin abgeb{/det. So verbindet dgr G(jTth des Momtes B y 1 Sie wird oft von Tieren

Brunnen Kunst, Geschichte und Mythologie - ; ) - begleitet, insbesondere von

auf besondere Weise. Schau doch mal vorbei! dD'anhé}IISt auch die Gottin . ‘ - Hirschen und Jagdhunden
SiZsmiton.des.'\C/I)f-t sieht man . . die ihre enge Verbindung'

Weidmannsheil! Birgit und Diana einer Mondsichel P v 7 = zur Natur und den
am Kopf dargestellt oder fes = / F 3 -~ wilden Tieren

nachts im W N i
ald. \ A symbolisieren.
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Griechische & romische

Jagdgﬁﬂin

haben nur in verschiedenen Mythologien. unterschledllche Nal'&n,'_:f AL
Im alten Griechenland heif3t sie Artemls, im alten Rom Dlana,

ARTEMIS ist eine der zwolf olympischen
Gotter der griechischen Mythologie.
Sie ist die Tochter von Gottervater Zeus
und Leto und die Zwillingsschwester
von Apollon. Artemis ist sehr gut im Ja-
gen und beschitzt die Tiere und die Na-
tur. Am bekanntesten ist ihr silberner
Bogen, mit dem sie Pfeile schielRt. Der
Bogen steht auch fiir den Mond. Die
Pfeile hat sie von den Kyklopen (das
sind eindugige Gestalten aus der grie-
chischen Sagenwelt) als Geschenk be-
kommen. Sie schickte manchmal Pfeile
zu den Menschen, die sie krank mach-
ten. Manchmal hatte sie auch einen
Speer oder ein Jagdnetz dabei. Seltener
sieht man sie mit einer Fackel oder ei-
nen goldenen Wagen fahrend, der von
Hirschen gezogen wird.

Auch wenn DIANA sehr dhnlich wie ARTEMIS ist, L i _‘;!‘ Die Jagdgbitin beschitzt
. . . ) Kinder und alle wilden Tiere.

stammt sie aus der antiken romischen Welt und war

dort eine Waldfrau-Gottin, bevor sie mit Artemis

gleichgesetzt wurde. Artemis und Diana sind beide

groBartige Jagerinnen und sind oft mit ihren Freun-

dinnen, den Nymphen, unterwegs. Man sieht sie des-

halb in Waldern oder Bergen und in Begleitung von Tie-

ren. Sie beide sind beschitzende Gottinnen, besonders fiir

Kinder, junge Madchen und Miitter. Als Gottinnen der Jagd

beschitzen sie die Natur und alle wilden Tiere. Sowohl Diana als

auch Artemis werden manchmal mit einer Mondsichel dargestellt,

die Uber ihrer Stirn oder auf ihrem Kopf sitzt, da sie Mondgottheiten sind.
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Sptelea, ratseln wnd basteln

WALDORCHESTER

Der Wind, die Tiere, die Baume -
alles fliistert euch eine geheime
Nachricht zu. lhr miisst genau
hinhéren, um sie zu verstehen!

Pu brauchst:

X Taschenmesser und Gartenschere

X Schilfrohr, Holunderzweig (dicker
als Schilfrohr), Haselnuss- oder
Weidenzweig — etwa daumendick

X Paketschnur

BASTELTIPP

PEIEUND,

Wenn du wie die Jagdgottin Diana mit

Pfeil und Bogen unterwegs sein mochtest, gibt
es hier die Anleitung dazu. Bis auf

die benétigte Schnur wachsen alle

UND SO WIRDS GEMACHT: Materialien dafiir in der Umgebung.
) Fur den BOGEN einen Haselnuss- P
AUFGABE: zweig auf die gewiinschte Linge Vw/‘/ SpaB d’ahu
Sucht einen feinen Platz an einem Baum oder auf einer kiirzen (ca. 70 cm) und eine Kerbe [
Lichtung. Jetzt lauscht ihr in die Natur und nehmt die fiir die Schnur schnitzen. Pay
Gerdusche wahr. Welche kommen von Tieren oder Badumen? - !
Am besten mit geschlossenen Augen. Stellt euch vor, dass i 2 i

jeder Klang ein bestimmtes Instrument im Orchester ist. g \i?
Welches Instrument passt zu welchem Gerausch? > = M,:

Zum Beispiel konnte der Gesang eines Vogels eine Flote
sein, das Knacken eines Zweiges ein Schlaginstrument
oder das Summen der Insekten eine Violine. Gibt es
auch einen Bass?

Stellt euer Waldorchester den anderen vor.

Kleine Kinder haben oft das
Problem, gleichzeitig den Pfeil
zu balancieren und die Sehne
zu spannen. Mit einer Hilfs-
schlaufe am Bogen kann man
das Problem l6sen.

Die Schnur an einem Ende des
Haselnusszweiges festbinden,
Bogen biegen und das andere
Ende der Schnur auch befestigen.

Fir den PFEIL das Schilfrohr etwa 2 cm unterhalb des
Wachstumsrings kiirzen und zwei Kerben einschneiden.
Der Wachstumsring verhindert das Aufsplittern des
Schilfrohrs. Das andere Ende auf die gewiinschte
Pfeillange kiirzen.

1.) Was ist Diana noch auBer Jagdgittin?

» Mondgottin und Beschiitzerin der Kinder [AR]
» Gottin des Meeres [PU]

TIPP: etwa ein Drittel mehr als der Abstand der

espannten Sehne vom Bogen
»Gott des Feuers und der Schmiedekunst. [BI] . &

»Gott des Meeres. [MA]
» Gott der schonen Kinste. [TE]

Fir die PFEIL-,SPITZE” einen etwa 5 cm langen
C Holunderzweig auf das Schilfrohr driicken (nicht ganz
& durchstoRen). Das Mark des Holunders ist so weich,
’ »Hirschen und Hunden [MI] dass das Schilfrohr fest darin stecken bleibt. Die Pfeile
»Adlern und Falken [KL] sind vorne stumpf und fliegen trotzdem sehr gut.
‘Q‘ »Schafen und Ziegen [SO]

»Buch und Feder [T]
»Bogen und Pfeile [S]
»Krone und Zepter [R] Bilder und Text stammen von Katrin, die — inspiriert von ihrer Familie (3 Jungs) — auf ihrer Homepage in der Rubrik ,,Kinder sind
was Schones” tolle Freizeitideen fiir Kinder liefert: schon einfach und einfach schon. Ach ja: Spal machen soll es naturlich auch. :)
irgendwasgehtallerweil.com/2020/06/10/pfeil-und-bogen-selber-bauen-aus-naturmaterialien/

LOSUNG: ARTEMIS



M PESEN UND FORLESEN

Eine fantastische Naturgeschichte

‘Diana und der verletzte Hirsch

T iefim griinen Herzen des Waldes, wo das Sonnenlicht durch dichtes Blitterdach in golde-
nen Tupfen auf den Waldboden fiel, lebte Diana, die Gottin der Jagd. Sie war schnell wie
_der Wind, klug wie die Eule und mutig wie ein Lowe. Aufihren Schultern trug sie einen silber-

-~ nen Bogen und stets begleiteten sie ihre treuen Hunde - flink, wachsam und stark.
o Dic Tiere des Waldes fiirchteten sie nicht, denn obwohl Diana cine Jigerin war, jagte sie nie

aus Spal3. Sie jagte nur so viel, wie sie zum Leben brauchte — und sie achtete auf das Gleichge-
wicht in der Natur. Sie kannte jeden Baum, jede Hohle, jeden Bach und jede Spur im Laub. Sie
war die Hiiterin des Waldes.

EIN SELTSAMES GERAUSCH

Eines frithen Morgens, als Nebel noch wie feiner Rauch zwischen den Biaumen hing und Tau-
tropfen an Grisern glitzerten, horte Diana ein seltsames Geriusch. Es war leise, kaum zu horen,
aber Diana kannte den Klang des Waldes so gut wie Kinder das Fliistern ihrer Mutter. Es war kein
Vogelruf, kein Rascheln eines Blattes und kein Knacken eines Astes. Es klang wie ... Weinen.
Diana hielt inne. Ihre Hunde, die vorausgelaufen waren, blieben ebenfalls stehen und spitzten die
Ohren. ,Daist jemand in Not“, fliisterte Diana. Sie bewegte sich lautlos durch das Unterholz - so
leise, dass selbst die Vogel nicht aufflogen. Hinter einem dichten Farn entdeckte sie das Tier.

& DER VERLETZTE HIRSCH

—  Ein junges Hirschkalb, zart wie der Mondschein, kauerte zitternd aul dem Boden. Es hatte sich

- an einem dornigen Brombeerstrauch verfangen und dabei das Bein verletzt. An einem der Liufe
- klebte Blut und groBe, dunkle Augen blickten éngstlich zu der Gottin auf.
- Behutsam niherte sich Diana. Thr Blick war sanft und ihre Stimme klang wic das Murmeln eines

- Baches. ,,Hab keine Angst. Ich bin Diana. Ich werde dir helfen.”

Das Kalb zitterte, doch es lief nicht davon. Es spiirte, dass Diana nichts

Boses wollte. Thre Hunde legten sich ruhig ins Moos, spiirten, dass jetzt

Vorsicht und Ruhe gefragt waren. Diana zog ein kleines Lederbeutel-

chen aus ihrer Tasche. Darin befanden sich heilende Kriuter, Harz

und ein weiches Tuch. Mit ruhigen Hénden reinigte sie die Wun-

de, mischte eine heilende Paste aus Pflanzen und Salben und

verband vorsichtig das Bein mit einem Streifen Stoff, den sie
aus ihrem Gewand schnitt.

o

DIE KRAFT DER GOTTIN
Wihrend sie sich um das Tier kiimmerte, fliisterte sie leise vor
sich hin — uralte Worte in einer Sprache, die schon die ersten Biu-

me verstanden hatten: ,,Sanft sei der Wind, stark sei dein

Herz, heil sei dein Bein, mein kleiner Hirsch.

Als sie fertig war, hob der junge Hirsch den Kopf.

Seine Augen glinzten klar und er leckte sanft die

Hand der Gottin — zum Zeichen seines Vertrauens

und seiner Dankbarkeit.

»Du bist stark®, sagte Diana leise. ,Und du  bist

nicht allein.“ Der Hirsch erhob sich =

vorsichtig, wackelte kurz, tat einen 4

Schritt, — dann noch einen — und ¢ ","

verschwand mit einem letzten Blick )

zuriick in den Wald. Kein Laut war ~ &2

zu horen, nur das Rascheln der Bii-

sche, als er zwischen den Biumen verschwand.

Diana stand auf, streckte die Arme dem Himmel entgegen und atmete tief die frische, feuchte
Waldluft ein. Sie fiihlte sich verbunden — mit dem Hirsch, mit dem Wald, mit allem Leben um
sie herum.

DER KREISLAUF DES WALDES

Als die Sonne hoher stieg und der Nebel sich lichtete, wanderte Diana weiter. Sie kam an einem
Bach vorbei, an Felshohlen, wo Eulen wohnten, an Lichtungen mit tanzenden Schmetterlin-
gen. Uberall sah sie Zeichen des Lebens: frische Tierspuren im Schlamm, Vogelnester in den
Biischen, knospende Blumen.

Sie erinnerte sich an frithere Tage: An den Uhu, der aus dem Nest gefallen war und den sie
hoch in den Baum zuriickgesetzt hatte. An das Wildschwein, das in einem Netz gefangen war
und von ihr befreit wurde. ,,Jagen ist nur ein kleiner Teil meines Amtes®, sagte Diana zu sich
selbst. ,,Etwas zu bewahren — das ist die wahre Aufgabe der Hiiterin des Waldes.

EINE GOTTIN, DIE SIEHT - UND WACHT

Seit jenem Tag, sagt man, ist das junge Hirschkalb oft in Dianas Nihe zu sehen. Es begleitet
sie aus der Ferne, versteckt hinter Biumen und Gebiisch, wachsam und frei.

Und noch immer folgt Diana den Pfaden des Waldes, leise wie der Nebel, schnell wie der
Wind, wachsamer als jede Eule. Sie fiihrt Kinder mit gutem Herzen sicher durch das Dickicht,
flistert Tieren Mut zu, wenn sie Angst haben, und weil} genau, wann es Zeit ist, zu helfen —
oder einfach nur zuzuhoren.

Fiir alle Kinder, die gerne auf der Pirsch sind:

Wenn du das ndchste Mal auf Spurensuche im Wald bist — ganz leise, mit wachen Augen und offenen Ohren —, hor
genau hin. Vielleicht horst du ein Rascheln im Laub, ein sanftes Rufen im Wind oder spiirst einen Blick aus dem Dickicht.
Dann ist vielleicht Diana ganz in deiner Nahe — die Gottin mit dem silbernen Bogen, dem Kranz im Haar und der Kraft,
das Leben zu bewahren. Denn wer gut beobachtet, wer vorsichtig geht und die Natur achtet, der ist nicht allein im Wald.

ol




RTIM ZILEERTE

ANREISE: Mit der
Zillertalbahn (Bahnhof
Uderns), da es nur we-
nige Parkplatze gibt.
Gehzeit vom Bahnhof
zum Start des Natur-
erlebniswegs: 15 min.

EINKEHREN: Gasthof
Almdiele (direkt am
Start), Gasthof Hamberg

DAUER:
ca. 2 2 Stunden fiir die
gesamte Runde

Der Naturerlebnisweg
besteht aus zwei verbun-
denen Rundwanderwe-
gen: nordliche Runde (2
km) und stidliche Runde
mit Wasserfall (2,5 km).
Diese Wanderung ist
ideal fiir Familien mit
Kindern.




